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ABSTRACT 

The South Sumatra Light Railway Management Center currently does not 
fully use information technology, for example the current goods inventory 
system still records data using Excel. This research aims to create a goods 
inventory system application using a QR Code on an Android device at the 
South Sumatra Light Railway Management Center. This research also aims to 
digitize everything at the South Sumatra Light Railway Management Center. 
This application design uses the CodeIgniter framework for the realization of 
computer applications and Java language in Android applications and applies 
the Waterfall development method. The database used is a MySql database 
which is stored on an online server so that it can be accessed by the mobile 
inventory system application on Android. The process of exchanging data 
between Android and a database uses an API to facilitate data distribution. The 
result of making this application is to check the status of accurate information 
on goods via an Android smartphone by simply scanning the QR code printed 
on the item. 

 
Keywords: inventory of goods, Android, qrcode,waterfall,codeigniter  
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ABSTRAK 

Balai Pengelola Kereta Api Ringan Sumatera Selatan saat ini belum 
sepenuhnya menggunakan teknologi informasi contohnya sistem inventaris 
barang yang sedang berjalan masih mencatat data menggunakan excel. 
penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi sistem inventaris barang 
dengan menggunakan QR Code pada perangkat Android pada Balai Pengelola 
Kereta Api Ringan Sumatera Selatan. Penelitian ini juga bertujuan agar 
mendigitalisasikan segala hal di Balai Pengelola Kereta Api Ringan Sumatera 
Selatan. Perancangan aplikasi ini menggunakan framework CodeIgniter untuk 
realisasi aplikasi komputer dan bahasa Java pada aplikasi Android dan 
menerapkan metode pengembangan Waterfall. Basis data yang digunakan 
adalah basis data MySql yang disimpan di server online agar dapat diakses oleh 
aplikasi sistem inventaris seluler di Android. Proses pertukaran data antara 
android dengan database menggunakan API untuk memudahkan 
pendistribusian data.Hasil dari pembuatan aplikasi ini adalah untuk mengecek 
status informasi ketepatan barang melalui smartphone Android hanya dengan 
memindai qrcode yang tercetak pada barang tersebut 

 
Kata Kunci : inventaris barang, Android, qrcode,waterfall,codeigniter  
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