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ABSTRAK

Setiap tahunnya, Universitas Bina Darma selalu mengadakan penerimaan
mahasiswa baru. Mahasiswa baru pastinya ingin mengenal kampus yang
dipilihnya secara lebih baik, seperti Fakultas, Program studi, letak gedung-
gedung yang ada di kampus, ruang kelas, ruang perpustakaan, dan ruangan
lainnya beserta fungsi dari ruangan itu. Namun, kekurangan informasi
mengenai hal tersebut membuat mahasiswa baru ataupun pengunjung
kesulitan dalam mencari ruangan - ruangan atau gedung yang ada di
kampus. Selain itu, pengenalan kampus selama ini telah dilakukan melalui
media sosial. Namun, pengenalan kampus melalui media sosial tersebut
masih terdapat beberapa kekurangan di mana hanya menunjukkan bagian
dari gedung utama secara umum atau tidak terlalu mendetail padahal
Universitas Bina Darma memiliki beberapa gedung lainnya. Kelemahan
lainnya yaitu tidak ada informasi mengenai nama ruangan dan fungsi dari
ruangan itu. Pada penelitian ini penulis merancang Aplikasi Visual
Pengenalan Kampus berbasis web menggunakan metode design thinking.
Perancangan aplikasi bertujuan untuk mengatasi masalah yaitu kekurangan
informasi mengenai lingkungan kampus. Setelah penelitian dan aplikasi ini
selesai dibuat, aplikasi ini kemudian diujikan kepada beberapa mahasiswa
baru. Hasil pengujiannya ternyata mendapat respon positif di mana
pengguna tersebut merasa terbantu dengan aplikasi ini karena dapat
memberikan informasi yang dibutuhkan dalam mengenal lingkungan kampus
ini. Selain itu, tampilan visual sangat jelas sehingga membuat pengguna
dapat mengenal dengan baik tampilan visual dari ruangan ruangan yang ada.

Kata Kunci : Universitas Bina Darma, web, Metode Design Thinking.
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