
 
 

 

 

 

APLIKASI VISUAL PENGENALAN KAMPUS UNIVERSITAS BINA DARMA 

 

 

 

 

LAPORAN PENELITIAN 

 

 

 

 

MUTIAH SYAFITRI 

191410104 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS SAINS TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS BINA DARMA 

PALEMBANG 

2023 

 



i 

 

 
 

 
 
 
 
 

APLIKASI VISUAL PENGENALAN KAMPUS UNIVERSITAS BINA DARMA 

 

 

 

 

MUTIAH SYAFITRI 

191410104 

 

 

 

 

Laporan Penelitian ini diajukan sebagai syarat memperoleh gelar 

Sarjana Komputer 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS SAINS TEKNOLOGI 

UNIVERSITAS BINADARMA 

2023 

 



 

ii 

 

HALAMAN PENGESAHAN 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

iii 

 

HALAMAN PERSETUJUAN

 
HALAMAN PERSETUJUAN 

 

 



 

iv 

 

SURAT PERNYATAAN 

 

 



 

v 

 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

Motto : 

Jangan kalah pada rasa takutmu 

Hanya ada satu hal yang membuat mimpi tak mungkin diraih 

Perasaan takut gagal 

(Paulo Coelho, “the alkemis”). 

 
Sesungguhnya sesudah kesulitan adah kemudahan 

(QS Al-Insyirah : 6). 

Persembahan: 

Persembahan yang saya ungkapan dalam kata-kata pada lembar ini 

sebagai ucapan terima kasih terbesar saya kepada setiap orang-orang yang 

sudah membantu saya dalam menyelesaikan karya akhir ini : 

1. Mutiah Syafitri, diri saya sendiri. Apresiasi sebesar-besarnya karena telah 

bertanggung jawab untuk menyelesaikan apa yang telah dimulai. Terima 

Kasih karena terus berusaha dan tidak menyerah, Terima Kasih sudah 

menjadi salah satu kebahagiaan dari ayah dan mama, terima kasih sudah 

bertahan and Thanks for everything Mutiah. 

2. Untuk kedua orang tua tercintaku  Mama dan ayah Terima Kasih sudah 

mendukung ayuk mutiah baik dalam kata dan usaha, yang selalu 

memberikan kasih sayang dan senantiasa memberikan do’a yang luar 

biasa. Sebagai tanda bakti dan hormat dan tanda terima kasih yang tiada 

terhingga ku persembahkan karya kecil ini kepada ayah dan mama. I Love 

You More. 

3. Saudara kandungku adek davin arisando, terima kasih sudah menjadi 

salah satu support system ayuk. 

4. Terima kasih juga buat nenek anang, nenek ino, mama yesi, ante ina, dan 

semua keluarga lainnya sudah memberikan dukungan serta doa yang 

sangat mutiah perlukan love you all. 

5. Terima kasih untuk teman kuliahku yang sudah sangat-sangat banyak 

membantu dan memberikan dukungan dalam hidup saya dan dalam 

mengerjakan skripsi ini Indah. You are the other happiness I have in this 

 



 

vi 

 

world. 

6. Terima kasih juga kepada semua dosen pembimbing dan dosen penguji 

saya, yang selalu membantu saya membuat skripsi ini tanpa adanya 

kesulitan ataupun permintaan yang menyulitkan saya. Terima kasih juga 

kepada kaprodi SI, bapak pembimbing akademik saya, dan semua dosen 

saya di Bina Darma. 

7. Agung Daffa.T seseorang yang tak kalah penting kehadiranya, terima kasih 

sudah menemani, mendukung ataupun menghibur dalam kesedihan, 

memberikan semangat untuk pantang menyerah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 

 

ABSTRAK 
 

Setiap tahunnya, Universitas Bina Darma selalu mengadakan penerimaan 
mahasiswa baru.  Mahasiswa baru pastinya ingin mengenal kampus yang 
dipilihnya secara lebih baik, seperti Fakultas, Program studi, letak gedung-
gedung yang ada di kampus, ruang kelas, ruang perpustakaan, dan ruangan 
lainnya beserta fungsi dari ruangan itu. Namun, kekurangan informasi 
mengenai hal tersebut membuat mahasiswa baru ataupun pengunjung 
kesulitan dalam mencari ruangan – ruangan atau gedung yang ada di 
kampus.  Selain itu, pengenalan kampus selama ini telah dilakukan melalui 
media sosial.  Namun, pengenalan kampus melalui media sosial tersebut 
masih terdapat beberapa kekurangan di mana hanya menunjukkan bagian 
dari gedung utama secara umum atau tidak terlalu mendetail padahal 
Universitas Bina Darma memiliki beberapa gedung lainnya.  Kelemahan 
lainnya yaitu tidak ada informasi mengenai nama ruangan dan fungsi dari 
ruangan itu. Pada penelitian ini penulis merancang Aplikasi Visual 
Pengenalan Kampus berbasis web menggunakan metode design thinking. 
Perancangan aplikasi bertujuan untuk mengatasi masalah yaitu kekurangan 
informasi mengenai lingkungan kampus. Setelah penelitian dan aplikasi ini 
selesai dibuat, aplikasi ini kemudian diujikan kepada beberapa mahasiswa 
baru.  Hasil pengujiannya ternyata mendapat respon positif di mana 
pengguna tersebut merasa terbantu dengan aplikasi ini karena dapat 
memberikan informasi yang dibutuhkan dalam mengenal lingkungan kampus 
ini.  Selain itu, tampilan visual sangat jelas sehingga membuat pengguna 
dapat mengenal dengan baik tampilan visual dari ruangan ruangan yang ada. 
 
Kata Kunci : Universitas Bina Darma, web, Metode Design Thinking. 
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