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ABSTRACK 

 
Aceh Singkil Regency has various tourism potentials, both natural 

potential and cultural wealth. The development of tourism in Aceh Singkil 

Regency is increasing, therefore a technological approach is needed in obtaining 

tourism information in order to increase income through efforts to develop the 

tourism potential of this area. traveler. This condition can be met with the 

Geographic Information System (GIS). The research method was carried out by 

collecting data through literature studies, interviews and observations, 

analyzing software requirements, digitizing maps, building databases, designing 

interfaces and conducting program testing as the final stage. This web-based 

system was developed using the PHP programming language and MySQL 

database. 

Keywords: GIS, Tourism, Aceh Singkil Regency, Web, Aceh Singkil Regency 

Tourism 
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ABSTRAK 

 
Kabupaten Aceh Singkil memiliki potensi wisata yang beragam, baik 

potensi alam maupun kekayaan budaya. Perkembangan pariwisata di 

Kabupaten Aceh Singkil semakin meningkat, oleh sebab itu diperlukan 

pendeketan secara teknologi dalam mendapatkan informasi pariwisata guna 

meningkatkan pendapatan melalui usaha pengembangan potensi wisata 

daerah ini, dengan adanya pendekatan teknologi diharapkan informasi 

potensi pariwisata di Kabupaten Aceh Singkil dapat diterima dengan lebih 

optimal oleh para wisatawan. Kondisi ini dapat dipenuhi dengan adanya 

Sistem Informasi Geografis (SIG). Metode penelitian yang dilakukan dengan 

pengumpulan data melalui studi literature, wawancara dan observasi, 

menganalisa kebutuhan perangkat lunak, melakukan digitasi peta, 

membangun database, merancang antar muka dan melakukan pengujian 

program sebagai tahap akhir. Sistem yang dibangun berbasis web ini 

dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis 

data MySQL. 

 

Kata Kunci: SIG, Pariwisata, Kabupaten Aceh Singkil, Web, Wisata Kabupaten Aceh 

Singkil 
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