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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 

Motto 
 

“Fortis, Fortuna, Adiuvat”, mengajarkan bahwa keberuntungan berpihak 
pada yang pemberani, artinya setiap orang harus berani mengambil risiko 
untuk mencapai dalam tujuan hidup nya. 

 

( John Wick ) 
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ataupun do’a. Terimakasih atas pengorbanan serta jerih payah 

kalian selama ini.


 Saudara-saudaraku, adik, dan sepupu yang telah selalu berada 

disamping saya untuk menemani, memberikan dukungan serta 

selalu dapat memberikan kebahagiaan untuk situasi apapun.


 Teman-temanku, semua teman seperjuangan, teman mahasiswa 

tempatku bertanya dan saling membantu memberikan 

dukungan untuk dapat menyelesaikan skripsi ini.


 Dosen Pembimbing, bapak Afriyudi yang telah dengan sabar 

memberikan bimbingan serta dukungannya sehingga saya dapat 

menyelesaikan karya tulis ini, terimakasih atas segala nasehat 

serta ilmu yang sudah dengan ikhlas dilimpahkan kepada saya.
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ABSTRACT 
 

The Office of Housing and Settlement Areas of South Sumatra Province 

(Disperkim) is one of the offices in the city of Palembang that is directly 

responsible to the Governor of South Sumatra. The Department of Housing and 

Settlements is located at Jl. Ade Irma Nasution No. 10, Sungai Prince, Ilir Timur I, 

Palembang City, South Sumatra. So far, the process of receiving house renovations 

has been carried out starting from the lurah to collect data on people who are 

unfit for habitation. After the data is collected, the disperkim requests data from 

the lurah, so that KKN (corruption, collusion, nepotism) often occurs because the 

data collected is still manual and the information provided is unclear. can. To solve 

this problem, the researchers built a mobile web-based home surgery reception 

application in South Sumatra using the Extreme Programming method, because 

this method involves users participating in application development. The result of 

this research is a mobile web-based home surgery acceptance application so that 

people who feel they deserve help with house renovations can submit according to 

predetermined requirements to avoid KKN (corruption, collusion, nepotism) and 

clear information obtained so that the process becomes more effective and 

efficient. 

 

Keywords: Home Surgery, Web Mobile, Extreme Programming, Disperkim 
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ABSTRAK 
 

Dinas Perumahan dan Kawasan Permukiman Provinsi Sumatera Selatan 

(Disperkim) merupakan salah satu dinas yang ada di kota Palembang yang 

bertanggung jawab langsung kepada Gubernur Sumatera Selatan. Dinas 

Perumahan dan Kawasan permukiman terletak di Jl.Ade Irma Nasution 

No.10,Sungai Pangeran, Ilir Timur I, Kota Palembang, Sumatera Selatan. Selama 

ini proses penerimaan bedah rumah dilakukan mulai dari lurah mengumpulkan 

data masyarakat yang tidak layak huni setelah data terkumpul, disperkim 

meminta data kepada lurah, data yang diambil masih manual dan kurang 

jelasnya informasi yang di dapat. sehingga sering terjadinya KKN (korupsi, 

kolusi, nepotisme). Untuk membantu permasalahan ini, maka peneliti 

memberikan solusi dengan membangun sebuah aplikasi penerimaan bedah 

rumah berbasis web mobile di Sumatera Selatan menggunakan metode Extreme 

Programming, karena metode ini melibatkan pengguna untuk ikut serta dalam 

pembangunan aplikasi. Hasil dari penetian ini adalah aplikasi penerimaan bedah 

rumah berbasis web mobile sehingga masyarakat yang merasa layak 

mendapatkan bantuan bedah rumah dapat mengajukan sesuai pesyaratan yang 

sudah ditentukan untuk menghindari terjadinya KKN (korupsi, kolusi, 

nepotisme) dan jelas nya informasi yg didapat sehingga proses lebih menjadi 

efektif dan efisien. 

 

Bedah Rumah; Web Mobile; Extreme Programming; Disperkim. 
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KATA PENGANTAR 
 

Puji syukur kehadirat Allah SWT karena berkat rahmat hidayah dan 

karunia-Nya, laporan penelitian ini dapat diselesaikan guna memenuhi salah 

satu syarat untuk diteruskan menjadi laporan penelitian sebagai proses akhir 

dalam menyelesaikan Riset Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) dan 

menyelesaikan pendidikan strata satu (S1) di bangku kuliah. 

 

Laporan penelitian ini disusun sebagai salah satu syarat untuk 

dilanjutkan menjadi sebuah laporan karya akhir sebagai proses akhir 

menyelesaikan pendidikan strata satu (S1). Dalam penulisan proposal 

penelitian ini tentunya masih jauh dari sempurna. Hal ini dikarenakan 

keterbatasan pengetahuan yang dimiliki. Oleh karena itu dalam rangka 

melengkapi kesempurnaan dari penulisan proposal penelitian ini diharapkan 

adanya saran dan kritik yang diberikan bersifat membangun. 
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