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ABSTRACT

The development of technology has now undergone many changes
where everything can now be done quickly and of course computerized. At Bina
Darma University itself all employee data processing processes and also the
needs of students / students have been computerized quite well, and of course it
is in accordance with the vision of Bina Darma University which wants to excel
in the field of information technology. When conducting research at Bina
Darma University which was carried out for approximately 4 months the
participants who conducted research and also internships were required to
make a logbook or record activities during the internship which sometimes
students neglected to record or remember the activities carried out every day.
from the above problems, this research will finally make a logbook or record of
activities carried out every day, from the above problems, this research will
finally create a Ul / UX design for the internship logbook application so that it
is used to facilitate daily recording in internship activities, of course making
this design using the design thinking method, the application of this method
will also involve a sociological view which later students will be interviewed
about what kind of design they want.

Keywords: sociology, design thinking, user interface and user experience.



ABSTRAK

Perkembangan teknologi sekarang ini sudah banyak sekali mengalami
perubahan dimana semuanya sekarang dapat dilakukan dengan cepat dan
tentunya terkomputerisasi. Pada Universitas Bina Darma sendiri semua
proses pengolahan data pegawai dan juga keperluan mahasiswa/mahasiswi
sudah terkomputerisasi dengan cukup baik, dan tentu saja sudah sesuai
dengan visi Universitas Bina Darma yang ingin unggul dalam bidang
teknologi infomasi. Pada saat melakukan penelitian di Universitas Bina
Darma yang dilakukan selama kurang lebih 4 bulan para peserta yang
melakukan penelitian dan juga magang di wajibkan untuk membuat logbook
atau catatat kegiatan selama melakukan magang yang terkadang mahasiswa
lalai untuk mencatata atau mengingat kegiatan yang dilakukan setiap hari,
dari persoalan diatas akhirnya penelitian ini akan membuatkan design Ul/UX
untuk aplikasi logbook magang (LOGMA) agar gunanya mempermudah
pencatatan harian dalam kegiatan magang, tentunnya pembuatan desain ini
menggunakan metode design thinking penerapan dari metode ini juga akan
melibatkan pandangan sosiologi yang nantinya mahasiswa/mahasiswi akan
diwawancarai mengenai desain seperti apa yang diinginkan.

Kata Kunci : sosiologi, design thinking, user interface dan user experience.
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu, lebarkan
lagi rasa sabar itu. semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu
serupa yang kau impikan, mungkin tidak akan berjalan dengan lancar. Tapi,

gelombangan-gelombangan itu yang nanti bisa kau ceritakan.”

(Boy Chandra)

“Meski tidak berjalan mulus setelah berusaha keras, itu diluar kendali Kita.
Kita adalah manusia, tidak semua hal akan berjalan sesuai harapan kita. Kita
sendirilah yang menentukan kebahagiaan kita. Yang terpenting adalah masa

kini dan ayo menatap ke depan dan melakukan yang terbaik.”

(Kimetsu No Yaiba : -Nezuko-)

“perkara hati tidak ada yang tahu, namun perkara rasa kini aku mulai sedikit
tahu. Bahwa menjadi dewasa itu bukanlah hal yang mudah. Namun dengan
menjadi dewasa kita banyak belajar untuk menghargai setiap kenangan dan

menimati sebuah perjalanan.”

(Rindi Wijayanti)

“lembar yang tertulis sangat indah, yaitu lembar persembahan. Dimana pada
lembar ini saya ingin mengucapkan rasa terima kasih kepada kedua orangtua
tercinta yang selalu mencoba memberikan semua kebahagian di dunia ini
kepada putrinya dan selalu memberikan dukungan untuk terus semangat

dalam meraih mimpinya.”
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