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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya” 

(Q.S Al-Baqarah:286) 

 

“Sesungguhnya Bersama kesulitan ada kemudahan” 

(Q.S Al-Insyirah:5) 

 

“Keberhasilan adalah perjalanan Panjang dari satu kegagalan ke kegagalan 
berikutnya tanpa kehilangan semangat.” 

 

(Winston Churchill) 

“Terlambat lulus atau lulus tepat waktu bukanlah sebuah kejahatan, bukan pula 

sebuah aib. Alangkah kerdilnya jika menguur kecerdasan seseorang hanya dari 

siapa yang paling cepat lulus kuliah. Bukanlah sebaik-baiknya skrpsi Adalah 

skripsi yang selesai? Karena mungkin ada suatu hal dibalik terlambatnya mereka 

lulus dan percayalan alasan saya disini menjadikan pengalaman hidup saya. 

Tidak ada yang terlalu cepat ataupun terlambat, semua berjalan sesuai dengan 

ketentuan waktu takdir yang tepat.” 

(Aldhien Rivaldo Sembiring) 
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ABSTRAK 

 

Jakabaring Sport City merupakan kawasan olahraga terpadu dengan berbagai 

fasilitas dan aset bernilai tinggi yang tersebar di banyak unit kerja. Pengelolaan 

inventaris aset di lingkungan ini masih dilakukan secara manual menggunakan Microsoft 

Excel, sehingga menimbulkan kendala seperti duplikasi data, keterlambatan pelaporan, 

dan risiko kehilangan informasi. Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem 

informasi inventaris berbasis web yang dapat menggantikan sistem manual tersebut agar 

lebih efisien, akurat, dan terpusat. Pengembangan sistem dilakukan menggunakan 

metode Extreme Programming (XP) yang terdiri dari tahapan perencanaan, 

perancangan, implementasi, dan pengujian, serta memanfaatkan Unified Modeling 

Language (UML) untuk pemodelan sistem. Hasil dari penelitian ini berupa prototipe 

sistem informasi inventaris yang mendukung pengelolaan data aset secara real-time, 

mempermudah pelaporan dan pemantauan kondisi aset, serta menyediakan fitur cetak 

laporan berbasis digital. Sistem ini diharapkan dapat menjadi solusi praktis bagi 

pengelolaan aset yang kompleks di Jakabaring Sport City. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Inventaris, Jakabaring Sport City, Extreme Programming, 

UML. 
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ABSTRACT 

 

Jakabaring Sport City is an integrated sports complex with various high-value facilities and 

assets spread across multiple work units. Inventory management within this environment 

is still carried out manually using Microsoft Excel, leading to challenges such as data 

duplication, reporting delays, and the risk of information loss. This study aims to develop a 

web-based inventory information system to replace the manual system, making the process 

more efficient, accurate, and centralized. The system development was carried out using the 

Extreme Programming (XP) method, consisting of planning, design, implementation, and 

testing stages, and utilizing the Unified Modeling Language (UML) for system modeling. The 

results of this research are a prototype of an inventory information system that supports 

real-time asset data management, simplifies reporting and monitoring of asset conditions, 

and provides digital report-printing features. This system is expected to be a practical 

solution for managing complex assets in Jakabaring Sport City. 

 

Keywords: Information System, Inventory, Jakabaring Sport City, Extreme 

Programming, UML. 
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