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ABSTRAK 
 

Aksara Ulu Sumatera Selatan merupakan warisan budaya tulis yang memiliki 
nilai historis tinggi namun terancam punah karena kurangnya pemanfaatan di 
era digital. Untuk menjawab tantangan tersebut, penelitian ini 
mengembangkan sebuah aplikasi mobile Virtual Keyboard Aksara Ulu 
menggunakan framework Flutter Native yang terintegrasi dengan font 
TrueType Font (TTF) dan pemetaan karakter berbasis JavaScript. Aplikasi ini 
dirancang untuk mempermudah pengguna dalam mengetik aksara Ulu di 
perangkat Android melalui keyboard digital khusus yang dilengkapi dengan 
transliterasi Latin sebagai panduan. Metode penelitian yang digunakan adalah 
Research and Development (R&D) dengan tahapan meliputi: pengumpulan data 
aksara, pembuatan font digital, desain antarmuka menggunakan Figma, 
implementasi aplikasi berbasis Flutter, serta pengujian sistem menggunakan 
metode Blackbox Testing. Hasil penelitian menunjukkan bahwa seluruh 
karakter aksara Ulu berhasil ditampilkan secara konsisten, antarmuka 
keyboard responsif di berbagai ukuran layar, dan transliterasi real-time 
berfungsi secara akurat. Aplikasi juga berhasil menggantikan keyboard bawaan 
dengan keyboard kustom saat pengguna mengetik pada kolom input aksara. 
Penelitian ini membuktikan bahwa integrasi teknologi mobile dan font kustom 
dapat menjadi sarana efektif dalam pelestarian budaya lokal, khususnya 
Aksara Ulu. 
Kata kunci: Aksara Ulu, Virtual Keyboard, Font TTF, JavaScript, Pelestarian 
Budaya 
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ABSTRACT 
 

The Ulu script of South Sumatra is a written cultural heritage with high historical 
value but is threatened with extinction due to its lack of use in the digital age. To 
address this challenge, this study developed a Virtual Keyboard Aksara Ulu 
mobile application using the Flutter Native framework integrated with TrueType 
Font (TTF) and JavaScript-based character mapping. This application is designed 
to make it easier for users to type Ulu script on Android devices through a special 
digital keyboard equipped with Latin transliteration as a guide. The research 
method used is Research and Development (R&D) with stages including: script 
data collection, digital font creation, interface design using Figma, Flutter-based 
application implementation, and system testing using the Blackbox Testing 
method. The results of the study show that all Ulu characters are displayed 
consistently, the keyboard interface is responsive on various screen sizes, and 
real-time transliteration works accurately. The application also successfully 
replaces the default keyboard with a custom keyboard when users type in the 
character input field. This study proves that the integration of mobile technology 
and custom fonts can be an effective means of preserving local culture, especially 
the Ulu script. 
Keywords: Aksara Ulu, Virtual Keyboard, TTF Font, JavaScript, Cultural 
Preservation
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