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ABSTRAKSI 
 
 
 
 

Pelayanan administrasi dan penyebaran informasi di Desa Simpang Tais masih 
dilakukan secara manual, yang menyebabkan keterlambatan akses, 
ketidakteraturan data, serta kurangnya efisiensi dalam pelayanan kepada 
masyarakat. Permasalahan ini mendorong perlunya sistem berbasis digital 
yang dapat mempermudah masyarakat dalam memperoleh informasi dan 
mengajukan layanan surat secara daring. Penelitian ini bertujuan untuk 
merancang dan mengimplementasikan website desa berbasis Laravel dengan 
pendekatan metode Agile. Proses pengembangan dilakukan secara iteratif 
melalui tahapan perencanaan, implementasi, pengujian, dokumentasi, 
deployment, dan pemeliharaan. Sistem ini dibangun dengan fitur utama 
seperti pengajuan surat online, verifikasi surat oleh sekretaris desa, validasi 
kepala desa, dan pengelolaan informasi desa oleh admin. Hasil pengujian 
menggunakan metode Black Box menunjukkan seluruh fitur berjalan sesuai 
kebutuhan pengguna. Sistem yang dihasilkan mampu meningkatkan 
efektivitas, efisiensi, dan transparansi layanan administrasi serta memberikan 
akses informasi desa yang lebih cepat dan mudah bagi masyarakat. 

Kata kunci: Website Desa, Laravel, Agile, Administrasi Digital, Sistem 
Informasi 
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