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ABSTRAKSI 
 
 
 
 

Penelitian ini dilatarbelakangi pengelolaan data akademik di SMP N 1 Tulung 

Selapan yang masih manual sehingga menimbulkan keterlambatan layanan, 

duplikasi, dan ketidakakuratan data. Rumusan masalahnya, bagaimana 

merancang dan membangun sistem informasi akademik berbasis web yang 

terintegrasi, bagaimana penerapan metode Agile mendukung pengembangan 

yang adaptif, dan bagaimana kelayakan sistem berdasarkan pengujian 

pengguna. Metodologi yang digunakan adalah Agile dengan tahapan studi 

literatur, perencanaan, implementasi berbasis web (modul siswa, guru, nilai, 

jadwal, absensi, laporan), pengujian black box, user acceptance testing (UAT), 

dokumentasi, deployment, dan pemeliharaan awal. Pengumpulan data 

dilakukan melalui observasi, dokumentasi, dan tinjauan pustaka. Hasil 

penelitian menunjukkan sistem berhasil dibangun dan berjalan sesuai 

spesifikasi; seluruh skenario black box terpenuhi dan UAT oleh admin, guru, 

siswa, serta orang tua menyatakan fitur mudah digunakan, akses informasi 

lebih cepat, dan kontrol hak akses berjalan baik. Sistem dinyatakan layak 

diimplementasikan untuk meningkatkan efektivitas, akurasi, dan transparansi 

pengelolaan akademik. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Akademik, Agile, Pengujian Black Box, UAT, SMP 
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