Universitas B | n a

Darma ,/'

EVALUASI DAN RE-DESIGN UI/UX APLIKASI PRESENSI MAHASISWA

UNIVERISTAS BINA DARMA

MUHAMMAD AKBAR REZKILA KOHAR

211420019

Laporan Penelitian ini diajukan sebagai syarat memperoleh gelar

Sarjana Komputer

PROGRAM STUDI TEKNIKINFORMATIKA
FAKULTAS SAINS TEKNOLOGI
UNIVERSITAS BINA DARMA PALEMBANG

2025

ii



HALAMAN PENGESAHAN

Kvaluast Dan Re-design Ul/UX Aplikasi Presensi Mahasiswa
Unlversitas Bina Darma

M.AKBAR REZKILA KOHAR
211420019

Telah diterima sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar

Sarjana Komputer pada Program Studi Teknik Informatika

Palembang, 21 Agustus 2025
Fakultas Sains Teknologi
Universitas Bina Darma

Pembimbing Dekan,

=

\ 0 nivorf.il
v& Fakulla; Sains Teknolog
Ahmad Syazili, M.Kom. Dr, Tata Sutabri, S.Kom., MMSIL., MKM

iii



HALAMAN PERSETUJUAN

Skripsi Berjudul "Evaluasi Dan Re-design Ul/UX Aplikasi Presensi
Mahasiswa Universitas Bina Darma" Oleh "M. Akbar Rezkila Kohar", telah

dipertahankan di depan komisi penguji pada hari Kamis tanggal 21 Agustus
2025. '

Komisi Penguji

1. Ketua : Ahmad Syazili, M.Kom. (')?L“VL/)

2. Anggota : Dr. A. Haldar Mirza, 5.T., M.Kom.

3. Anggota : Devi Udariansyah, M.Kom

Mengetahui,
Program Studi Teknik Informatika
Fakultas Sains Teknologi

Universitas Bina Darma
Ketua,

Universitas 5| \J |- fﬁ?g)
'.\ :' “"‘" :\_ ?‘};._)///}

Fakultas Sainé Tejfad™

Alek Wijaya, S.Kom., M.LT.

iv



SURAT PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Muhammad Akbar Rezkila Kehar
NIM : 211420019
Dengan ini menyatakan bahwa :

§ 8

mendapatkan gelar akademik (Sarjana) di Universitas Bina Darma atou
perguruan tinggi lainnya ;

arahan dari tim pembimbing ;

Di dalam karya tulis ini tidak terdapat karya ataw pendapat yang telzh
ditulisatau di publikasikan orang lain, kecuali secara tertulis demgmn
jelas dikutipdengan mencantumkan nama pengarang dan memase'dan
ke dalam daftar rujukan ;

Saya bersedia karya tulis ini ‘di cek keasliannye mengeuscion
plagiarism checker serta di unggah ke intermet, sehingza dapat dickses
secara daring ;

Surat pernyataan ini saya tulis dengan sungguh-sungguh dan apabiiz
terbukti melakukan penyimpangan atau ketidakbenaran dalam
pernyataan ini makasaya bersedia menerima sanksi dengan peraturen
dan perundang-undanganyang berlaku ;

Demikian surat pernyataan ini saya buat agar dapat dipergunaikan
sebagaimana mestinya.

Muhammad Akbar Rezkila Kohar
211420019



ABSTRAK

Sistem presensi digital memiliki peran penting dalam dunia pendidikan tinggi,
khususnya dalam mencatat kehadiran mahasiswa secara efisien dan akurat.
Universitas Bina Darma telah menerapkan aplikasi presensi berbasis web dan
mobile, namun masih terdapat berbagai kendala dalam hal pengalaman
pengguna (user experience) yang kurang optimal. Berdasarkan hasil survei
menggunakan System Usability Scale (SUS) terhadap 97 mahasiswa, diperoleh
skor rata-rata sebesar 40,4, yang menunjukkan bahwa aplikasi memiliki
tingkat usability yang rendah. Selain itu, mayoritas responden (84,5%) lebih
menyukai penggunaan versi mobile dibandingkan versi website.Penelitian ini
bertujuan untuk melakukan perancangan ulang (redesign) antarmuka
pengguna aplikasi presensi mahasiswa Universitas Bina Darma dengan
pendekatan User Centered Design (UCD). Metode ini dipilih karena berfokus
pada kebutuhan dan preferensi pengguna dalam setiap tahapan perancangan.
Proses yang dilakukan mencakup pengumpulan kebutuhan pengguna,
pembuatan wireframe dan prototipe di Figma, serta pengujian usability
menggunakan platform Maze.Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa
perancangan ulang UI/UX yang dilakukan mampu meningkatkan kualitas
desain secara visual maupun fungsional, serta memperbaiki alur penggunaan
aplikasi menjadi lebih intuitif. Dengan menerapkan prinsip-prinsip UCD,
rancangan baru diharapkan dapat memberikan pengalaman presensi digital
yang lebih efektif, efisien, dan memuaskan bagi mahasiswa Universitas Bina
Darma.

Kata kunci: Presensi, Ul/UX, Redesign, User Centered Design
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