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ABSTRAK 

 Penelitian ini merancang dan mengimplementasikan sebuah purwarupa 

sistem absensi mahasiswa otomatis berbasis pengenalan wajah untuk mengatasi 

inefisiensi dan kerentanan manipulasi pada sistem konvensional di Universitas Bina 

Darma. Menggunakan model pengembangan Waterfall dan arsitektur klien-server, 

sistem ini mengintegrasikan aplikasi klien Python dengan sisi server berbasis PHP 

dan MySQL. Aplikasi klien memanfaatkan arsitektur multithreaded dan 

mengkombinasikan teknologi YOLOv8 untuk deteksi multi-face, MediaPipe untuk 

validasi kualitas wajah, serta framework DeepFace dengan model ArcFace untuk 

identifikasi berakurasi tinggi. Di sisi server, dashboard admin fungsional 

(tampil_log.php) yang memungkinkan pemantauan absensi secara real-time dan 

pengelolaan penuh (CRUD) terhadap dataset wajah mahasiswa, termasuk 

sinkronisasi otomatis dengan folder dataset (NIM_Nama) di server. Hasil dari 

penelitian ini adalah sebuah sistem terintegrasi yang berhasil menjawab 

permasalahan dengan menyediakan proses absensi yang jauh lebih efisien, aman, 

dan terkelola secara terpusat. 

Kata Kunci: Absensi, ArcFace, DeepFace, MediaPipe, YOLOv8. 
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Abstract 

 This research designs and implements a prototype of an automated student 

attendance system based on facial recognition to address the inefficiencies and 

manipulation vulnerabilities of conventional systems at Bina Darma University. 

Using the Waterfall development model and client-server architecture, this system 

integrates a Python client application with a PHP and MySQL-based server side. 

The client application utilizes a multithreaded architecture and combines YOLOv8 

technology for multi-face detection, MediaPipe for face quality validation, and the 

DeepFace framework with the ArcFace model for high-accuracy identification. On 

the server side, a functional admin dashboard (tampil_log.php) has been 

implemented that allows real-time attendance monitoring and full management 

(CRUD) of student face datasets, including automatic synchronization with the 

dataset folder (NIM_Nama) on the server. The result of this research is an integrated 

system that solves the problem by providing a much more efficient, secure, and 

manageable overall attendance process. 

Keywords: Absensi, ArcFace, DeepFace, MediaPipe, YOLOv8. 
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