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LAMPIRAN 

Berikut Hasil Kuisioner Penelitian Sistem yang berjalan secara manual pada 

Organisasi Unit Kegiatan Mahasiswa(UKM) pada mahasiswa Semester 1 sampai 4 

: 
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Berikut Contoh Penghitungan Algoritma SAW : 

1. Data Alternatif (Organisasi) 

Berikut adalah daftar organisasi yang akan direkomendasikan: Kreativitas, 

Keaktifan, Teknologi, Inovatif, Fisik & Olahraga, Komunikasi & Public Speaking, 

Religiusitas, Seni & Musik 

 

2. Bobot Kriteria 

Nilai user : 
Kriteria Nilai 

Kreativitas 3.00 
Keaktifan 2.80 
Teknologi 3.80 
Inovatif 3.00 

Fisik & Olahraga 3.00 
Komunikasi & Public Speaking 3.40 

Religiusitas 3.40 
Seni & Musik 2.60 

 

Bobot dihitung dari total nilai user: 

Total = 3.0 + 2.8 + 3.8 + 3.0 + 3.0 + 3.4 + 3.4 + 2.6 = 25.0 
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Kreativitas: 3.0 / 25 = 0.12 

Keaktifan: 2.8 / 25 = 0.112 

Teknologi: 3.8 / 25 = 0.152 

Inovatif: 3.0 / 25 = 0.12 

Fisik & Olahraga: 3.0 / 25 = 0.12 

Komunikasi & Public Speaking: 3.4 / 25 = 0.136 

Religiusitas: 3.4 / 25 = 0.136 

Seni & Musik: 2.6 / 25 = 0.104 

 

3. Normalisasi Matriks 

Metode normalisasi: 

𝑟𝑖𝑗 =
𝑋𝑖𝑗

𝑀𝑎𝑥(𝑋𝑗)
 

Alternative    Kriteria     

 C1 C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 

A1(BDCA) 3 4 4 4 1 1 2 1 
A2(Keagamaan) 2 3 1 1 2 3 4 4 
A3(MABIDAR) 

A4(BGK) 
A5(BDSC) 
A6(BDCU) 

A7(BDPRO) 
A8(Olahraga) 

2 
4 
3 
3 
4 
3 

4 
2 
4 
4 
4 
4 

2 
1 
1 
2 
4 
2 

2 
4 
2 
3 
3 
2 

4 
3 
2 
2 
1 
4 

3 
4 
3 
4 
1 
2 

2 
1 
1 
1 
1 
2 

1 
1 
4 
1 
2 
1 

A9(Pramuka) 
A10(B-radio) 
A11(SSEC) 
A12(BTV) 
A13(Seni) 

2 
3 
4 
3 
4 

4 
4 
3 
4 
2 

1 
4 
2 
4 
1 

3 
2 
3 
2 
2 

4 
1 
2 
1 
1 

3 
4 
4 
3 
2 

2 
1 
1 
1 
4 

1 
1 
1 
2 
4 

Nilai Xij sesuai kriteria 

Nilai maksimal nya adalah 4, maka nilai normalisasi nya adalah 

UKM Bina Darma Cyber Army (BDCA) 

Nilai : [3/4, 4/4, 4/4, 4/4, 1/4, 1/4, 2/4, 1/4] 

Normalisasi: [0.75, 1, 1, 1, 0.25, 0.25, 0.5, 0.25] 

 

UKM Keagamaan 

Nilai : [2/4,3/4,1/4,1/4,2/4,3/4,4/4,4/4] 

Normalisasi: [0.5,0.75,0.25,0.25,0.5,0.75,1,1] 

 

UKM MABIDAR 

Nilai : [2/4,4/4,2/4,2/4,4/4,3/4,2/4,1/4] 

Normalisasi: [0.5,1,0.5,0.5,1,0.75,0.5,0.25] 

 

UKM BGK 

Nilai : [4/4,2/4,1/4,4/4,3/4,4/4,1/4,1/4] 

 

Normalisasi: [1,0.5,0.25,1,0.75,1,0.25,0.25] 

 

UKM BDSC 

Nilai : [3/4,4/4,1/4,2/4,2/4,3/4,1/4,4/4] 
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Normalisasi: [0.75,1,0.25,0.5,0.5,0.75,0.25,1] 

 

UKM BDCU 

Nilai : [3/4,4/4,2/4,3/4,2/4,4/4,1/4,1/4]  

Normalisasi: [0.75,1,0.5,0.75,0.5,1,0.25,0.25] 

 

UKM BDPRO 

Nilai : [4/4,4/4,4/4,3/4,1/4,1/4,1/4,2/4] 

Normalisasi: [1,1,1,0.75,0.25,0.25,0.25,0.5] 

 

UKM Olahraga 

Nilai : [3/4,4/4,2/4,2/4,4/4,2/4,2/4,1/4]  

Normalisasi: [0.75,1,0.5,0.5,1,0.5,0.5,0.25] 

 

UKM Pramuka 

Nilai : [2/4,4/4,1/4,3/4,4/4,3/4,2/4,1/4] 

Normalisasi: [0.5,1,0.25,0.75,1,0.75,0.5,0.25] 

 

UKM B-Radio 

Nilai : [3/4,4/4,4/4,2/4,1/4,4/4,1/4,1/4] 

Normalisasi: [0.75,1,1,0.5,0.25,1,0.25,0.25] 

 

UKM SSEC 

Nilai : [4/4,3/4,2/4,3/4,2/4,4/4,1/4,1/4] 

Normalisasi: [1,0.75,0.5,0.75,0.5,1,0.25,0.25] 

 

UKM BTV 

Nilai : [3/4,4/4,4/4,2/4,1/4,3/4,1/4,2/4] 

Normalisasi: [0.75,1,1,0.5,0.25,0.75,0.25,0.5] 

 

UKM Seni 

Nilai : [4/4,2/4,1/4,2/4,1/4,2/4,4/4,4/4] 

Normalisasi: [1,0.5,0.25,0.5,0.25,0.5,1,1] 

 

 

4. Perhitungan Total SAW 

Rumus SAW: 

𝑉𝑖 =  ∑( wj x 𝑟𝑖𝑗) 

UKM BDCA 

Kriteria Rumus Hasil 

Kreativitas = 0.120 × 

(3/4)  

= 0.090 

Keaktifan + 0.112 × 

(4/4)  

= 0.112 

Teknologi + 0.152 × 

(4/4)  

= 0.152 

Inovatif + 0.120 × 

(4/4)  

= 0.120 
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Fisik & 

Olahraga 

+ 0.120 × 

(1/4)  

= 0.030 

Komunikasi & 

Public 

Speaking 

+ 0.136 × 

(1/4)  

= 0.034 

Religiusitas + 0.136 × 

(2/4)  

= 0.068 

Seni & Musik + 0.104 × 

(1/4)  

= 0.026 

Total SAW Score UKM BDCA = 0.632 

 

UKM Keagamaan 

Kriteria Rumus Hasil 

Kreativitas = 0.120 × 

(2/4)  

= 0.060 

Keaktifan + 0.112 × 

(3/4)  

= 0.084 

Teknologi + 0.152 × 

(1/4)  

= 0.038 

Inovatif + 0.120 × 

(1/4)  

= 0.030 

Fisik & 

Olahraga 

+ 0.120 × 

(2/4)  

= 0.060 

Komunikasi & 

Public 

Speaking 

+ 0.136 × 

(3/4)  

= 0.102 

Religiusitas + 0.136 × 

(4/4)  

= 0.136 

Seni & Musik + 0.104 × 

(4/4)  

= 0.104 

Total SAW Score UKM Keagamaan = 0.614 

 

UKM MABIDAR 

Kriteria Rumus Hasil 

Kreativitas = 0.120 × 

(2/4)  

= 0.060 

Keaktifan + 0.112 × 

(4/4)  

= 0.112 

Teknologi + 0.152 × 

(2/4)  

= 0.076 

Inovatif + 0.120 × 

(2/4)  

= 0.060 

Fisik & 

Olahraga 

+ 0.120 × 

(4/4) 

= 0.120 

Komunikasi & 

Public 

Speaking 

+ 0.136 × 

(3/4)  

= 0.102 

 



111 

 

Religiusitas + 0.136 × 

(2/4)  

= 0.068 

Seni & Musik + 0.104 × 

(1/4)  

= 0.026 

Total SAW Score UKM MABIDAR = 0.624 

 

UKM BGK 

Kriteria Rumus Hasil 

Kreativitas = 0.120 × 

(4/4)  

= 0.120 

Keaktifan + 0.112 × 

(2/4)  

= 0.056 

Teknologi + 0.152 × 

(1/4)  

= 0.038 

Inovatif + 0.120 × 

(4/4)  

= 0.120 

Fisik & 

Olahraga 

+ 0.120 × 

(3/4)  

= 0.090 

Komunikasi & 

Public 

Speaking 

+ 0.136 × 

(4/4)  

= 0.136 

Religiusitas + 0.136 × 

(1/4)  

= 0.034 

Seni & Musik + 0.104 × 

(1/4)  

= 0.026 

Total SAW Score UKM BGK = 0.62 

 

UKM BDSC 

Kriteria Rumus Hasil 

Kreativitas = 0.120 × 

(3/4)  

= 0.090 

Keaktifan + 0.112 × 

(4/4)  

= 0.112 

Teknologi + 0.152 × 

(1/4)  

= 0.038 

Inovatif + 0.120 × 

(2/4)  

= 0.060 

Fisik & 

Olahraga 

+ 0.120 × 

(2/4)  

= 0.060 

Komunikasi & 

Public 

Speaking 

+ 0.136 × 

(3/4)  

= 0.102 

Religiusitas + 0.136 × 

(1/4)  

= 0.034 

Seni & Musik + 0.104 × 

(4/4)  

= 0.104 

Total SAW Score UKM BDSC = 0.6 
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UKM BDCU 

Kriteria Rumus Hasil 

Kreativitas = 0.120 × 

(3/4)  

= 0.090 

Keaktifan + 0.112 × 

(4/4)  

= 0.112 

Teknologi + 0.152 × 

(2/4)  

= 0.076 

Inovatif + 0.120 × 

(3/4)  

= 0.090 

Fisik & 

Olahraga 

+ 0.120 × 

(2/4)  

= 0.060 

Komunikasi & 

Public 

Speaking 

+ 0.136 × 

(4/4)  

= 0.136 

Religiusitas + 0.136 × 

(1/4)  

= 0.034 

Seni & Musik + 0.104 × 

(1/4)  

= 0.026 

Total SAW Score UKM BDCU = 0.624 

 

UKM BDPRO 

Kriteria Rumus Hasil 

Kreativitas = 0.120 × 

(4/4)  

= 0.120   

Keaktifan + 0.112 × 

(4/4)  

= 0.112   

Teknologi + 0.152 × 

(4/4)  

= 0.152   

Inovatif + 0.120 × 

(3/4)  

= 0.090   

Fisik & 

Olahraga 

+ 0.120 × 

(1/4)  

= 0.030   

Komunikasi & 

Public 

Speaking 

+ 0.136 × 

(1/4)  

= 0.034   

Religiusitas + 0.136 × 

(1/4)  

= 0.034   

Seni & Musik + 0.104 × 

(2/4)  

= 0.052 

Total SAW Score UKM BDPRO = 0.624 

 

UKM Olahraga 

Kriteria Rumus Hasil 

Kreativitas = 0.120 × 

(3/4)  

= 0.090   
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Keaktifan + 0.112 × 

(4/4)  

= 0.112   

Teknologi + 0.152 × 

(2/4)  

= 0.076   

Inovatif + 0.120 × 

(2/4)  

= 0.060   

Fisik & 

Olahraga 

+ 0.120 × 

(4/4)  

= 0.120   

Komunikasi & 

Public 

Speaking 

+ 0.136 × 

(2/4)  

= 0.068   

Religiusitas + 0.136 × 

(2/4)  

= 0.068   

Seni & Musik + 0.104 × 

(1/4)  

= 0.026 

Total SAW Score UKM Olahraga = 0.62 

 

UKM Pramuka 

Kriteria Rumus Hasil 

Kreativitas = 0.120 × 

(2/4)  

= 0.060   

Keaktifan + 0.112 × 

(4/4)  

= 0.112   

Teknologi + 0.152 × 

(1/4)  

= 0.038   

Inovatif + 0.120 × 

(3/4)  

= 0.090   

Fisik & 

Olahraga 

+ 0.120 × 

(4/4)  

= 0.120   

Komunikasi & 

Public 

Speaking 

+ 0.136 × 

(3/4)  

= 0.102   

Religiusitas + 0.136 × 

(2/4)  

= 0.068   

Seni & Musik + 0.104 × 

(1/4)  

= 0.026 

Total SAW Score UKM Pramuka = 0.616 

 

UKM B-Radio 

Kriteria Rumus Hasil 

Kreativitas = 0.120 × 

(3/4)  

= 0.090   

Keaktifan + 0.112 × 

(4/4)  

= 0.112   

Teknologi + 0.152 × 

(4/4)  

= 0.152   
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Inovatif + 0.120 × 

(2/4)  

= 0.060   

Fisik & 

Olahraga 

+ 0.120 × 

(1/4)  

= 0.030   

Komunikasi & 

Public 

Speaking 

+ 0.136 × 

(4/4)  

= 0.136   

Religiusitas + 0.136 × 

(1/4)  

= 0.034   

Seni & Musik + 0.104 × 

(1/4)  

= 0.026 

Total SAW Score UKM B-Radio = 0.64 

 

UKM SSEC 

Kriteria Rumus Hasil 

Kreativitas = 0.120 × 

(4/4)  

= 0.120   

Keaktifan + 0.112 × 

(3/4)  

= 0.084   

Teknologi + 0.152 × 

(2/4)  

= 0.076   

Inovatif + 0.120 × 

(3/4)  

= 0.090   

Fisik & 

Olahraga 

+ 0.120 × 

(2/4)  

= 0.060   

Komunikasi & 

Public 

Speaking 

+ 0.136 × 

(4/4)  

= 0.136   

Religiusitas + 0.136 × 

(1/4)  

= 0.034   

Seni & Musik + 0.104 × 

(1/4)  

= 0.026 

Total SAW Score UKM SSEC = 0.626 

 

UKM BTV 

Kriteria Rumus Hasil 

Kreativitas = 0.120 × 

(3/4)  

= 0.090   

Keaktifan + 0.112 × 

(4/4)  

= 0.112   

Teknologi + 0.152 × 

(4/4)  

= 0.152   

Inovatif + 0.120 × 

(2/4)  

= 0.060   

Fisik & 

Olahraga 

+ 0.120 × 

(1/4)  

= 0.030   
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Komunikasi & 

Public 

Speaking 

+ 0.136 × 

(3/4)  

= 0.102   

Religiusitas + 0.136 × 

(1/4)  

= 0.034   

Seni & Musik + 0.104 × 

(2/4)  

= 0.052 

Total SAW Score UKM BTV = 0.632 

 

UKM Seni 

Kriteria Rumus Hasil 

Kreativitas = 0.120 × 

(4/4)  

= 0.120   

Keaktifan + 0.112 × 

(2/4)  

= 0.056   

Teknologi + 0.152 × 

(1/4)  

= 0.038   

Inovatif + 0.120 × 

(2/4)  

= 0.060   

Fisik & 

Olahraga 

+ 0.120 × 

(1/4)  

= 0.030   

Komunikasi & 

Public 

Speaking 

+ 0.136 × 

(2/4)  

= 0.068   

Religiusitas + 0.136 × 

(4/4)  

= 0.136   

Seni & Musik + 0.104 × 

(4/4)  

= 0.104 

Total SAW Score UKM Seni = 0.612 

 

Berikut Contoh Penghitungan Algoritma KNN : 

1.Ambil 1 Top UKM Algoritma SAW 

Perhitungan Jarak KNN dari A1 (BDCA) 

Nilai BDCA: [3, 4, 4, 4, 1, 1, 2, 1] 

 

Jarak(X, Y) = √∑ (𝑋𝑖 − 𝑌𝑖)𝑛
𝑖=1

2 

 

Nama UKM Data UKM Perhitungan Jarak 
√(Jumlah 

Kuadrat) 

Hasil 

Jarak 

UKM 

Keagamaan 

[2, 3, 1, 1, 2, 

3, 4, 4] 

√[(3-2)² + (4-3)² + (4-1)² 

+ (4-1)² + (1-2)² + (1-3)² 

+ (2-4)² + (1-4)²] = √38 

√38 = 6.16 

UKM 

MABIDAR 

[2, 4, 2, 2, 4, 

3, 2, 1] 

√[(3-2)² + (4-4)² + (4-2)² 

+ (4-2)² + (1-4)² + (1-3)² 

+ (2-2)² + (1-1)²] = √22 

√22 = 4.69 
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UKM BGK 
[4, 2, 1, 4, 3, 

4, 1, 1] 

√[(3-4)² + (4-2)² + (4-1)² 

+ (4-4)² + (1-3)² + (1-4)² 

+ (2-1)² + (1-1)²] = √28 

√28 = 5.29 

UKM BDSC 
[3, 4, 1, 2, 2, 

3, 1, 4] 

√[(3-3)² + (4-4)² + (4-1)² 

+ (4-2)² + (1-2)² + (1-3)² 

+ (2-1)² + (1-4)²] = √28 

√28 = 5.29 

UKM BDCU 
[3, 4, 2, 3, 2, 

4, 1, 1] 

√[(3-3)² + (4-4)² + (4-2)² 

+ (4-3)² + (1-2)² + (1-4)² 

+ (2-1)² + (1-1)²] = √16 

√16 = 4.00 

UKM 

BDPRO 

[4, 4, 4, 3, 1, 

1, 1, 2] 

√[(3-4)² + (4-4)² + (4-4)² 

+ (4-3)² + (1-1)² + (1-1)² 

+ (2-1)² + (1-2)²] = √4 

√4 = 2.00 

UKM 

Olahraga 

[3, 4, 2, 2, 4, 

2, 2, 1] 

√[(3-3)² + (4-4)² + (4-2)² 

+ (4-2)² + (1-4)² + (1-2)² 

+ (2-2)² + (1-1)²] = √18 

√18 = 4.24 

UKM 

Pramuka 

[2, 4, 1, 3, 4, 

3, 2, 1] 

√[(3-2)² + (4-4)² + (4-1)² 

+ (4-3)² + (1-4)² + (1-3)² 

+ (2-2)² + (1-1)²] = √24 

√24 = 4.90 

UKM B-

Radio 

[3, 4, 4, 2, 1, 

4, 1, 1] 

√[(3-3)² + (4-4)² + (4-4)² 

+ (4-2)² + (1-1)² + (1-4)² 

+ (2-1)² + (1-1)²] = √14 

√14 = 3.74 

UKM SSEC 
[4, 3, 2, 3, 2, 

4, 1, 1] 

√[(3-4)² + (4-3)² + (4-2)² 

+ (4-3)² + (1-2)² + (1-4)² 

+ (2-1)² + (1-1)²] = √18 

√18 = 4.24 

UKM BTV 
[3, 4, 4, 2, 1, 

3, 1, 2] 

√[(3-3)² + (4-4)² + (4-4)² 

+ (4-2)² + (1-1)² + (1-3)² 

+ (2-1)² + (1-2)²] = √10 

√10 = 3.16 

UKM Seni 
[4, 2, 1, 2, 1, 

2, 4, 4] 

√[(3-4)² + (4-2)² + (4-1)² 

+ (4-2)² + (1-1)² + (1-2)² 

+ (2-4)² + (1-4)²] = √32 

√32 = 5.66 

 

Link Website Publish : https://ukmbidar.decadev.tech/ 

Link Panduan Penggunaan Website UKM Universitas Bina Darma dari role 

mahasiswa,admin,ketua UKM: 

https://drive.google.com/drive/folders/1wC1DXmon22qKBOooVXJI-UZoqf-

AuNdd?usp=drive_link 

 

Soal Tes rekomendasi UKM : 

1. Kreativitas 

Saya suka membuat video seperti vlog, animasi, atau film pendek. 

Saya suka menyusun ide untuk konten media sosial atau acara. 

Saya suka membuat karya seni seperti desain, lukisan, atau kerajinan tangan. 

Saya suka mengikuti arahan daripada membuat ide sendiri. 

Saya suka hal-hal yang tidak terlalu menuntut kreativitas. 

 

2. Keaktifan 

Saya suka memimpin kelompok atau kegiatan. 

Saya suka ikut kegiatan sosial atau lingkungan. 

 

https://ukmbidar.decadev.tech/
https://drive.google.com/drive/folders/1wC1DXmon22qKBOooVXJI-UZoqf-AuNdd?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1wC1DXmon22qKBOooVXJI-UZoqf-AuNdd?usp=drive_link
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Saya suka bekerja sama dengan tim di luar ruangan. 

Saya suka menghindari peran sebagai pemimpin. 

Saya suka bekerja sendiri daripada ikut aktif dalam organisasi. 

 

3. Teknologi 

Saya suka belajar hal seperti coding, jaringan, atau komputer. 

Saya suka mencoba software atau teknologi baru. 

Saya suka ikut lomba atau pelatihan tentang teknologi. 

Saya suka menjauh dari dunia teknologi atau komputer. 

Saya suka merasa bingung saat menghadapi hal-hal teknis IT. 

 

4. Inovatif 

Saya suka mencari solusi kreatif untuk masalah sehari-hari. 

Saya suka berpikir di luar kebiasaan dan punya ide baru. 

Saya suka menciptakan hal-hal yang belum biasa dibuat orang. 

Saya suka menggunakan cara umum daripada mencoba hal baru. 

Saya suka menghindari hal-hal yang belum pernah dicoba orang lain. 

 

5. Fisik & Olahraga 

Saya suka olahraga seperti lari, senam, atau aktivitas fisik lainnya. 

Saya suka tampil percaya diri di depan umum. 

Saya suka tantangan fisik seperti hiking, lomba, atau petualangan. 

Saya suka menghindari aktivitas fisik yang rutin. 

Saya suka merasa tidak nyaman saat harus bergerak aktif atau tampil. 

 

6. Komunikasi & Public Speaking 

Saya suka berbicara di depan banyak orang dan menyampaikan pendapat. 

Saya suka tampil di radio, debat, atau podcast. 

Saya suka berdiskusi dan ngobrol dengan orang lain. 

Saya suka merasa gugup saat bicara di depan umum. 

Saya suka memilih diam daripada aktif berdiskusi. 

 

7. Religiusitas 

Saya suka mengikuti kegiatan keagamaan seperti kajian, misa, atau ibadah. 

Saya suka menjadi bagian dari organisasi keagamaan. 

Saya suka membantu dalam acara spiritual atau keagamaan. 

Saya suka merasa bosan dengan kegiatan keagamaan. 

Saya suka jarang hadir dalam acara ibadah atau kegiatan rohani. 

 

8. Seni & Musik 

Saya suka menyanyi atau memainkan alat musik. 

Saya suka tampil dalam drama, tari, atau pertunjukan seni lainnya. 

Saya suka ikut serta dalam acara seni dan pertunjukan. 

Saya suka merasa tidak percaya diri saat tampil di acara seni. 

Saya suka tidak tertarik mendalami seni atau musik. 

 

Gambar full Gantt Chart : 
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Logo Desain Website UKM Universitas Bina Darma : 

 
 

 
Berikut Dokumentasi Wawancara dengan Ketua UKM : 
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