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ABSTRAK 

 

 

 

Data keuangan pada suatu badan usaha merupakan asset yang paling 
penting. Perkembangan sistem keuangan pada saat ini sangatlah pesat. 
Dengan berkembangnya hal tersebut, banyak perusahaan besar maupun 
kecil bersaing agar menjadikan tempat usaha mereka menjadi yang terbaik 
diantara yang lain, dengan cara mengembangkan sistem informasi pada 
usaha mereka. Tak sedikit pula tempat usaha yang masih melakukan 
pengolahan data keuangan secara manual, salah satunya ialah Steam Car 
Wash S4 Palembang.  
Steam car wash S4 Palembang adalah suatu badan usaha dibidang jasa 
pencucian mobil yang berdiri pada tahun 2017 silam. Sampai saat ini 
pengolahan data keuangan di Steam Car Wash S4 Palembang masih dilakukan 
secara manual, yang menyebabkan pekerjaan administrasi menjadi kurang 
efektif dan kurang efisien. Oleh karena itu penelitian ini dilakukan untuk 
merancang sebuah aplikasi pengolahan data keuangan yang 
terkomputerisasi agar dapat  membantu pekerjaan administrasi menjadi 
lebih efektif dan efisien. Adapaun metode yang digunakan dalam penelitian 
ini yaitu menggunakan metode Extreme Programming (XP) yang tahapan-
tahapannya terdiri dari perencanaan, perancangan, pengkodean, dan 
pengujian. Sedangkan untuk metode pengumpulan datanya menggunakan 
metode deskriptif dimana metode ini mendeskripsikan fenomena-fenomena 
yang ada dan menggunakan data dari objek lalu dibandingkan berdasarkan 
fakta yang ada sekarang. Dengan adanya aplikasi pengolahan data keuangan 
ini bagian administrasi tidak perlu lagi mencatatdipembukuan keuangan 
karena pengolahan data keuangan yang sudah terkomputerisasi. Adapun 
tujuan dari pembuatan aplikasi ini yaitu untuk membantu dan memudahkan 
administrasi dalam mengolah data-data keuangan. Untuk itu sangat 
diperlukan sebuah sistem yang dapat membantu dalam pengolahan data 
keuangan yang terkomputerisasi sehingga menjadikan pekerjaan 
administrasi agar lebih efektif dan efisien. Dengan adanya aplikasi ini 
diharapkan agar dapat membantu memudahkan pekerjaan administrasi dan 
mampu meningkatkan layanan mutu pada Steam Car Wash S4 Palembang.  
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ABSTRACT 

 

 

 

Financial data on a business entity is the most important asset. The 
development of the financial system at this time is very rapid. With this 
development, many large and small companies compete to make their place of 
business the best among others, by developing information systems on their 
businesses. There are not a few business places that are still processing 
financial data manually, one of which is the Steam Car Wash S4 Palembang. 
 Steam car wash S4 Palembang is a business entity in the field of car wash 
services that was established in 2017. Until now, financial data processing in 
Steam Car Wash S4 Palembang is still done manually, which causes 
administrative work to be less effective and less efficient. Therefore this 
research was conducted to design a computerized financial data processing 
application in order to help administrative work become more effective and 
efficient. There are methods used in this research that are using the Extreme 
Programming (XP) method whose stages consist of planning, designing, coding, 
and testing. While for the data collection method using descriptive method 
where this method describes the phenomena that exist and uses data from 
objects and then compared based on the facts that exist now. With the existence 
of this financial data processing application, the administration part no longer 
needs to record financial accounting because of the processing of financial data 
that has been computerized. The purpose of making this application is to help 
and facilitate the administration in processing financial data. For this reason, it 
is very necessary for a system that can assist in the processing of computerized 
financial data to make administrative work more effective and efficient. With 
this application, it is expected that it can help facilitate administrative work 
and be able to improve quality services at the Steam Car Wash S4 Palembang. 
 

 

Keywords: financial, computerized, administration. 
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