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ABSTRAK

Penelitian ini membahas penerapan metode Rapid Application Development (RAD)
dalam pengembangan sistem informasi agenda rapat berbasis web di Balai
Pengelola Kereta Api Ringan Sumatera Selatan (BPKARSS). Latar belakang
penelitian ini belum adanya sistem digital terstruktur yang dapat mengelola seluruh
proses manajemen agenda rapat, mulai dari perencanaan, mengecek ruangan dan
inventaris yang ada, sampai proses dokumentasi hasil rapat. Penelitian
menggunakan pendekatan kualitatif untuk mengumpulkan data dengan metode
RAD untuk tahapan pengembangannya agar mempercepat dan responsif perubahan
saat proses desain dan pengembangan sistem. Sistem ini dibangun menggunakan
React.js untuk antarmuka pengguna, dan Node.js dan MySQL untuk sisi backend
dan database. Hasil® setelah pengembangan menunjukkan sistem mampu
mengotomatisasi proses manajemen agenda, mengabsensi peserta, peminjaman
inventaris, mengirim notifikasi WhatsApp, dan mengelola dokumen rapat.
Pengujian test case dilakukan dengan aplikasi® Katalon Studio dan uji API
menggunakan Postman untuk memastikan sistem berjalan sesuai kebutuhan. Sistem
diharapkan membantu manajemen agenda rapat BPKARSS menjadi lebih mudah,
rapi, dan terdokumentasi dengan baik. Penelitian ini memberitahu metode RAD
cocok untuk proyek pengembangan sistem informasi di lingkungan instansi
pemerintah.

Kata Kunci — Sistem Informasi, Agenda Rapat, Rapid Application Development,

React.js, Node.js, Instansi Pemerintah



ABSTRACK

This study discusses the application of the Rapid Application Development (RAD)
method in the development of a web-based meeting agenda information system at
the South Sumatra Light Railway Management Center (BPKARSS). The
background of this research is that there is no structured digital system that can
manage the entire meeting agenda management process, starting from planning,
checking existing rooms and inventory, to the process of documenting meeting
results. The research uses a qualitative approach to collect data using the RAD
method for its development stages to accelerate and respond to changes during the
system design and development process. The system is built using React.js for the
user interface, and Node.js and MySQL for the backend and database sides. Post-
development results show that the system is able to automate the process of
managing agendas, attendance attendees, borrowing inventory, sending WhatsApp
notifications, and managing meeting documents. ITest cases are conducted with the
Katalon Studio application and API tests using Postman to ensure the system runs
as needed. The system is expected to help the management of BPKARSS meeting
agendas become easier, neater, and well-documented. This research tells that the
RAD method is suitable for information system development projects in government
agencies.

Keywords — Information Systems, Meeting Agenda, Rapid Application

Development, React.js, Node.js, Government Agencies
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