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MOTTO 

“Le vent se lève. Il faut tenter de vivre” 
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ABSTRAK 

Komunikasi merupakan aspek fundamental dalam kehidupan manusia. 
Namun, penyandang disabilitas tunarungu dan tunawicara seringkali 
menghadapi hambatan berkomunikasi dengan masyarakat umum. Sistem 
Isyarat Bahasa Indonesia (SIBI) menjadi solusi komunikasi bagi komunitas 
tunarungu dan tunawicara di Indonesia, tetapi pemahaman SIBI oleh 
masyarakat luas masih terbatas. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, 
penelitian ini bertujuan mengembangkan model penerjemahan otomatis 
dari bahasa isyarat SIBI ke teks Bahasa Indonesia dengan memanfaatkan 
teknologi Deep Learning, khususnya algoritma Convolutional Neural 
Network (CNN). CNN dipilih karena kemampuannya dalam mengenali pola 
visual secara efektif, sehingga cocok untuk memproses citra gerakan tangan 
pada bahasa isyarat. Penelitian ini melibatkan pengumpulan dan 
pengklasiϐikasian dataset gambar tangan sesuai dengan alfabet atau kata 
dalam SIBI, yang kemudian digunakan untuk melatih model CNN. Model 
yang dibangun merupakan model CNN yang dirancang untuk 
mengklasiϐikasikan isyarat tangan secara akurat dan menerjemahkannya 
ke dalam bentuk teks Bahasa Indonesia. Hasil dari penelitian ini berpotensi 
menjadi solusi pendukung komunikasi inklusif antara penyandang tuli dan 
masyarakat luas, serta dapat dikembangkan lebih lanjut untuk 
penerjemahan kalimat secara kontekstual. 
 

Kata Kunci: Sistem Isyarat Bahasa Indonesia (SIBI), CNN, Deep Learning, Penerjemahan Otomatis, 
Komunikasi Inklusif 
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