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ABSTRAK

Saat ini bisnis properti di Indonesia terutama di Palembang merupakan bisnis
yang mengalami perkembangan secara signifikan. Khusus nya di kota
Palembang, terlihat dengan banyaknya pembangunan perumahan-perumahan
baru. Seiring dengan tingginya permintaan pasar berbanding lurus dengan
banyaknya perusahaan yang menawarkan produknya dengan menggunakan
berbagai macam cara baik dengan melakukan pemasaran melalui media
komunikasi baik cetak ataupun membagikan brosur. Dengan perkembangan
ilmu pengetahuan dan teknologi sudah semakin cepat, salah satunya adalah
bidang ilmu komputer. Saat ini komputer memegang peranan penting dalam
mempermudah penyelesaian suatu pekerjaan, menyebabkan kebutuhan akan
adanya sistem informasi yang lengkap guna mendorong manusia untuk
melakukan suatu kegiatan agar dapat dijalankan. Oleh karena itu peneliti ingin
membangun e-marketplace properti di kota Palembang berbasis web dengan
tujuan agar dapat membantu para pelaku bisnis yang bergerak di bidang
properti didalam memasarkan propertinya serta para konsumen agar dapat
mendapatkan informasi properti dengan mudah. E-Marketplace properti ini
dikembangkan dengan rancangan Unified Model Language (UML),
pengembangan sistem menggunakan Rational Unified Process (RUP), dan
dibangun dengan bahasa pemrograman PHP, dan untuk database
menggunakan MySQL. Berdasarkan hasil dari penelitian, sistem dapat
membantu pelaku usaha untuk memasarkan propertinya secara lebih luas dan
memudahkan calon pembeli untuk mendapatkan informasi yang lengkap dan
akurat mengenai rumah.

Kata Kunci :Sistem informasi, Website, Properti, E-Marketplace,
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ABSTRACT

Currently the property business in Indonesia, especially in Palembang, is a
business that is experiencing significant growth. Especially in the city of
Palembang, seen by the number of new housing developments. Along with the
high market demand is directly proportional to the number of companies
offering their products using a variety of ways both by marketing through
communication media both print or distribute brochures. With the rapid
development of science and technology, one of them is the field of computer
science. Currently the computer plays an important role in facilitating the
completion of a job, causing the need for a complete information system to
encourage people to carry out an activity that can be run. Therefore, researchers
want to build a property e-marketplace in the city of Palembang based on the
web in order to be able to help business people engaged in property in marketing
their properties and consumers so that they can get property information easily.
This e-Marketplace property was developed with a Unified Model Language
(UML) design, system development using Rational Unified Process (RUP), and
built with the PHP programming language, and for databases using MySQL.
Based on the results of the study, the system can help businesses to market their
properties more broadly and make it easier for prospective buyers to get
complete and accurate information about the home.

Keywords: Information systems, Website, Property, E-Marketplace,
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