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ABSTRACT 
 
The city of Palembang is rich in textile fabric culture in the form of woven 
fabrics, woven fabric produced by the city of Palembang is songket. Songket 
cloth is very much in demand by all people in Indonesia, especially the people in 
the city of Palembang who use songket as the main fashion in dress for events 
related to customs. The level of sales of songket fabrics that have not yet 
reached foreign countries is only limited to Indonesia due to the absence of a 
sales promotion strategy. Business enterprises cannot be matched with a sales 
promotion strategy. Business competition in the city of Palembang is getting 
tougher with a variety of different ways of selling different strategies carried 
out by each company to be able to increase business opportunities. 
The use of the internet as a development of information technology can be used 
as a competitive sales strategy in the business world that is run to be better 
known by the wider community. In Palembang Rumah Limas Songket 
Craftsmen have not used internet media as a media for selling their goods. The 
marketing system carried out by Palembang Songket Craftsmen at Rumah 
Limas is still less strategic in its sales to be known by the wider community. 
Today's tight competition conditions in the business world make it one of the 
obstacles to increasing business opportunities. So it is necessary to design and 
build a sales system using the prototype method, namely a framework in the 
ability to approach for the development of a website-based software. By using a 
computerized sales system using internet media, Palembang Rumah Limas 
Songket Craftsmen benefit by attracting the customer's interest and can 
improve business opportunities. 
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ABSTRAK 

 
Kota Palembang kaya akan kebudayaan kain tekstil berupa kain tenun, kain 
tenun yang dihasilkan kota Palembang adalah kain songket. Kain songket 
sangat banyak diminati oleh seluruh masyarakat di Indonesia terutama 
masyarakat di kota Palembang yang menggunakan kain songket sebagai 
fashion utama dalam berpakaian untuk acara yang terkait adat istiadat. 
Tingkat penjualan kain songket belum sampai ke mancanegara hanya sebatas 
di Indonesia dikarenakan tidak adanya strategi promosi penjualannya. Usaha 
bisnis tidak dapat dipisakan dengan strategi promosi penjualan. Persaingan 
usaha bisnis di kota Palembang semakin ketat dengan banyaknya berbagai 
macam cara strategi penjualan berbeda-beda yang dilakukan oleh setiap 
perusahaan untuk dapat meningkatkan peluang bisnis. 
Penggunaan internet sebagai perkembangan teknologi informasi dapat 
dijadikan sebagai persaingan strategi penjualan dalam dunia usaha yang 
dijalankan untuk lebih dikenal oleh masyarakat luas. Pada Pengrajin Songket 
Palembang Rumah Limas belum menggunakan media internet sebagai media 
untuk sistem penjualan barangnya. Sistem pemasaran yang dilakukan oleh 
Pengrajin Songket Palembang Rumah Limas masih kurang strategis dalam 
penjualannya untuk dikenal oleh masyarakat luas. Kondisi persaingan dunia 
bisnis saat ini yang sangat ketat menjadikan salah satu kendala untuk 
meningkatkan peluang bisnis. Maka perlu dirancang dan dibangun sistem 
penjualan menggunakan metode prototype yaitu kerangka dalam 
kemampuan pendekatan untuk pengembangan sebuah software berbasis 
website. Dengan menggunakan sistem penjualan yang sudah komputerisasi 
menggunakan media internet pihak Pengrajin Songket Palembang Rumah 
Limas mendapatkan keuntungan dengan menarik daya minat customer dan 
dapat memberikan peningkatkan peluang bisnis. 
 
Kata Kunci : Penjualan, Kain Songket Palembang, Metode Prototype 
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