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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilakukan bertujuan untuk membangun aplikasi penerimaan 

pegawai non-ASN (Aparatur Sipil Negara) yang dirancang sebagai solusi pada 

saat proses rekrutmen di lingkungan Badan Pengelolaan Keuangan dan Aset 

Daerah (BPKAD) yang sebelumnya dilakukan secara manual dan belum 

terintegrasi sistem digital. Proses manual tersebut meliputi pengumpulan berkas 

secara fisik, pengisian formulir kertas, serta pelaksanaan seleksi administrasi dan 

tes tertulis secara langsung di lokasi tertentu. Hal ini sering menimbulkan 

berbagai kendala, seperti keterlambatan verifikasi, penumpukan dokumen, serta 

potensi kehilangan data. Selain itu, pelamar harus datang langsung ke kantor 

untuk menyerahkan dokumen dan mengikuti tahapan seleksi, yang menyulitkan 

dari segi waktu, biaya, dan aksesibilitas. Oleh karena itu, sistem ini 

dikembangkan oleh peneliti menggunakan metode prototyping yang 

memungkinkan pengembangan sistem secara bertahap berdasarkan masukan dari 

pengguna. Aplikasi dibangun dengan bahasa pemrograman PHP dan basis data 

MySQL. Dengan adanya sistem informasi ini, diharapkan dapat membantu 

memudahkan pegawai BPKAD dalam mengelola proses rekrutmen pegawai 

non-ASN sehingga dapat dilakukan secara efisien, cepat, dan terorganisir, 

sekaligus mengurangi ketergantungan terhadap proses manual. 

 
Kata Kunci: Aplikasi penerimaan pegawai, Non-ASN, Prototyping, PHP, MySQL 
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