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ABSTRAK

The Bakti 1bu 3 Vocational School is one of the developing schools in the city of
Palembang, as a developing educational institution. The Bakti Ibu 3 Vocational School is
computerized. The school and parents / guardians find it difficult to monitor the discipline
of students paying tuition fees on time with the money given by parent / guardian. School
tuition payment system that runs at SMK Bakti Ibu 3, namely students pay tuition directly
to the administrative division, bringing the tuition paper to be given a stample and
signature payment proof, in addition to tuition fees there are also other tuition payments
such as buying books and others the administration division. Students pay tuition fees on
the 1st and the payment limit is the 10th of each month. Conventional payment systems
often cause parental and guardian difficulties to monitor the costs of these payments. In
addition, payments in cash in this way are often at risk of causing things that are not
wanted, such as the use of money before being paid to the school or things that are not
wanted so money does not reach the school. Based on these problems, the solution is by
applying the Extream Programming Method to the Electronic Payment System of SMK
Bakti Ibu 3. Extreme Programming (XP) is a software development methodology aimed at
improving software quality and responsiveness to changing customer needs.

Kata kunci : Extream Programming, Payment System, Electronic Payment
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ABSTRAK

SMK Bakti Ibu 3 merupakan salah satu sekolah yang lagi berkembang di wilayah
kota palembang, sebagai sebuah Institusi pendidikan yang sedang berkembang SMK
Bakti Ibu 3 terkomputerisasi pihak sekolah maupun pihak orangtua/wali sulit memantau
kedisiplinan siswa membayar biaya pendidikan tepat waktu dengan uang yang telah
diberikan oleh orangtua/wali. Sistem pembayaran SPP sekolah yang berjalan pada SMK
Bakti Ibu 3 yaitu siswa membayar SPP dengan langsung ke TU bagian administrasi
membawa kertas SPP yang akan diberikan stample dan tanda tangan bukti pembayaran,
selain uang SPP terdapat juga pembayaran uang pendidikan lainnya seprti membeli buku
dan lain-lain nya pada TU bagian administrasi. Siswa membayar uang SPP pada tanggal
1 dan batas pembayaran vyaitu tanggal 10 tiap bulan nya. Sistem pembayaran
konvensional sering terjadi kesuliatan orangtua dan wali memantau biaya pembayaran
tersebut selain itu pembayaran dengan uang tunai dengan cara seperti ini sering beresiko
akan menimbulkan hal hal yang tidak di inginkan seperti terpakainya uang sebelum
sempat dibayarkan ke pihak sekolah ataupun terjadi hal hal yang tidak dinginkan
sehingga uang tidak sampai ke pihak sekolah. Berdasarkan permasalahan tersebut maka
solusinya yaitu dengan Penerapan Metode Extream Programming Pada Sistem
Pembayaran Elektronik SMK Bakti lbu 3. Extreme Programming (XP) adalah
metodologi pengembangan perangkat lunak yang ditujukan untuk meningkatkan kualitas
perangkat lunak dan tanggap terhadap perubahan kebutuhan pelanggan.

Kata kunci : Extream Programming, Sistem Pembayaran, Pembayaran Elektronik
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