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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO :  

“Aku bukan orang jenius. Tapi aku percaya, kerja keras dan hati yang tidak 

pernah menyerah bisa mengalahkan segalanya.” 

“Tak perlu dunia tahu seberapa keras perjuangan ini. Cukup aku tahu, bahwa aku 

tidak mengkhianati diriku sendiri.” 

Kupersembahkan : 

• Untuk Ayahku (Bendrizal) yang selalu mendukungku di saat senang 

maupun susah. Aku berusaha menjadi pribadi yang bisa membuatmu 

bangga, Ayah.  

• Untuk Ibuku (Meriwati) yang tak pernah berhenti memberikan 

dukungan. Dengan kesabaran dan kasih sayangmu, aku mampu 

berdiri hingga sejauh ini. Semua ini tak lepas dari doa dan ketulusan 

hatimu 

• Untuk adik, (Revaldo) Terima kasih atas dukungan, semangat, serta 

do’anya. 

• Untuk seluruh teman khususnya jurusan teknik komputer yang 

tetap solid dari awal sampai akhir, terima kasih atas dukungan 

dan do’anya dari kalian semua 

• Terima kasih kepada ibu Misinem, S.Kom., M.Si selaku dosen 

pembimbing saya dalam pembuatan tugas akhir ini. 
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ABSTRACT 

This research discusses the design and implementation of a home lighting control 

system based on Android, utilizing Bluetooth connectivity as the communication 

medium. The system employs an Arduino Uno as the main controller, an HC-05 

Bluetooth module for wireless communication, and a relay module as an electronic 

switch to control the lamp. The main objective of this study is to provide users with 

an easier way to operate home lighting without relying on conventional manual 

switches. Through a specially designed Android application, users can simply press 

a button on their smartphone screen to turn the light on or off, offering greater 

convenience, safety, and comfort, especially in dark conditions. The test results 

show that the system operates effectively within a maximum range of 20 meters, 

with fast response times and stable connectivity as long as it remains within 

Bluetooth coverage. With these advantages, the system can be applied in homes or 

rooms that require short-range lighting control in a modern and efficient way. 

Furthermore, this system not only improves user comfort but also contributes to 

energy savings in household lighting usage. 

Keywords: Light Control, Android, Arduino Uno, Bluetooth HC-05. 
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ABSTRAK 

Penelitian ini membahas perancangan dan implementasi sistem kontrol lampu 

rumah berbasis Android dengan memanfaatkan koneksi Bluetooth sebagai media 

komunikasi. Sistem ini menggunakan Arduino Uno sebagai pengendali utama, 

modul Bluetooth HC-05 untuk komunikasi nirkabel, serta modul relay yang 

berfungsi sebagai saklar elektronik dalam mengatur kondisi lampu. Tujuan utama 

penelitian adalah memberikan kemudahan kepada pengguna dalam mengontrol 

lampu tanpa harus menggunakan saklar manual. Melalui aplikasi Android yang 

dirancang khusus, pengguna cukup menekan tombol pada layar smartphone untuk 

menyalakan maupun mematikan lampu, sehingga lebih praktis, aman, dan nyaman, 

terutama saat kondisi gelap. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem dapat 

bekerja secara efektif pada jarak maksimal 20 meter dengan respon yang cepat serta 

koneksi yang stabil selama berada dalam jangkauan sinyal Bluetooth. Dengan 

keunggulan tersebut, sistem ini dapat diterapkan pada rumah maupun ruangan yang 

membutuhkan pengendalian pencahayaan jarak dekat secara modern. Selain 

meningkatkan efisiensi dan kenyamanan, sistem ini juga mendukung penghematan 

energi dalam penggunaan lampu rumah tangga. 

Kata kunci: Kontrol Lampu, Android, Arduino Uno, Bluetooth HC-05.
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