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ABSTRACT

The development of information technology has encouraged the use of websites
as platforms for delivering information and promotion, including in the tourism
sector. Muara Enim Regency has various tourism destinations, yet the available
information is scattered across unofficial sources, making it difficult for tourists
to obtain accurate and reliable data. This research aims to design and develop a
web-based digital portal that provides comprehensive, accurate, and easily
accessible tourism information for Muara Enim Regency. The system was
developed using the Extreme Programming (XP) method, which emphasizes
iterative and flexible development. The implementation results show that the
website successfully presents tourism information through features such as
destination descriptions, photo galleries, tourism categories, location detalils,
and a content management system for administrators. System testing was
conducted using the blackbox method, and all test scenarios produced results
that matched the expected functionality without any errors. The usability testing
score was 81.9. According to the SUS interpretation guidelines, this score falls
into the Acceptable category and is at Grade A. Therefore, the developed website
is considered feasible to serve as an information and promotional medium for
tourism, helping tourists obtain valid information and supporting the local

Tourism Office in enhancing the attractiveness of regional destinations.

Keywords: Website, Tourism, Muara Enim, Extreme Programming, Information

System.
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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi telah mendorong pemanfaatan
website sebagai media penyedia informasi dan promosi, termasuk dalam
sektor pariwisata. Kabupaten Muara Enim memiliki banyak destinasi wisata,
namun penyebaran informasi masih tidak terpusat dan bergantung pada
sumber tidak resmi sehingga menyulitkan wisatawan memperoleh informasi
yang akurat. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun portal
digital berbasis website sebagai pusat informasi pariwisata Kabupaten Muara
Enim yang lengkap, akurat, dan mudah diakses. Pengembangan sistem
menggunakan metode Extreme Programming (XP) yang bersifat iteratif dan
fleksibel. Hasil implementasi menunjukkan bahwa website berhasil
menyediakan informasi destinasi wisata melalui fitur deskripsi tempat, galeri
foto, kategori wisata, lokasi, serta sistem manajemen konten bagi admin.
Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode blackbox, dan seluruh
skenario uji menunjukkan hasil yang sesuai dengan fungsionalitas yang
diharapkan tanpa ditemukan error. Diperoleh nilai usability testing sebesar
81,9. Mengacu pada pedoman interpretasi SUS, skor tersebut termasuk dalam
kategori Acceptable dan berada pada Grade A. Dengan demikian, website yang
dikembangkan dinilai layak digunakan sebagai media informasi dan promosi
pariwisata, serta mampu membantu wisatawan dalam memperoleh informasi
yang valid dan mendukung Dinas Pariwisata dalam meningkatkan daya tarik

wisata daerah.

Kata kunci: Website, Pariwisata, Muara Enim, Extreme Programming, Sistem

Informasi
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