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ABSTRAK 

Badan Usaha Milik Desa (BUMDes) berperan strategis dalam 

meningkatkan perekonomian desa, namun pengelolaan keuangannya masih bersifat 

konvensional dalam mebuat laporan keuangannya. Metode ini menimbulkan risiko 

galat pencatatan, keterlambatan pencarian data, ancaman kehilangan catatan fisik, 

dan berdampak pada ketidakakuratan serta keterlambatan dalam pembuatan laporan 

keuangan BUMDes. Kesenjangan ini menimbulkan kebutuhan akan akuntabilitas 

finansial dan Metode pengelolaan yang menuntut transformasi digital. Oleh karena 

itu, penelitian ini bertujuan merancang dan mengimplementasikan Sistem 

Informasi Laporan Keuangan BUMDes Putat Mandiri berbasis web. Sistem ini 

dikembangkan dengan  menggunakan Framework laravel untuk menjamin 

kecepatan pengembangan dan keamanan data. Metode pengembangan sistem yang 

digunakan adalah Extreme Programming (XP) yang dapat dilakukan dalam waktu 

singkat.  Sistem yang diusulkan akan mengotomasi laporan keuangan secara real-

time, mengurangi risiko kesalahan pencatatan, menyediakan media penyimpanan 

data yang aman. Dengan demikian, sistem ini diharapkan dapat meningkatkan 

efisiensi, transparansi, dan mendukung pengambilan keputusan yang lebih cepat 

bagi pengelola BUMDes Putat Mandiri. 

 

Kata Kunci: BUMDes, Laravel,  Sistem Informasi,  Website 
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ABSTRACT 

Village-Owned Enterprises (BUMDes) play a strategic role in improving 

the village economy, but their financial management is still conventional in terms 

of financial reporting. This method poses risks of recording errors, delays in data 

retrieval, threats of physical record loss, and impacts on the inaccuracy and delay 

in the preparation of BUMDes financial reports. This gap creates a need for 

financial accountability and management methods that require digital 

transformation. Therefore, this study aims to design and implement a web-based 

BUMDes Putat Mandiri Financial Statement Information System. This system was 

developed using the Laravel framework to ensure speed of development and data 

security. The system development method used is Extreme Programming (XP), 

which can be done in a short time. The proposed system will automate financial 

reports in real-time, reduce the risk of recording errors, and provide a secure data 

storage medium. Thus, this system is expected to increase efficiency, transparency, 

and support faster decision-making for the managers of BUMDes Putat Mandiri. 
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