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mereka merubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri. 
(Q.S. Ar Rad : 11). 

 Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, maka apabila 
kamu telah selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-
sungguh (urusan) yang lain (Q.S. Al Insyirah : 6-7). 
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ABSTRAK 

 
              Teknologi informasi dan meningkatnya minat baca pada 
perpustakaan dikalangan remaja saat ini, maka sangat memungkinkan untuk 
menggabungkan teknologi informasi dengan melakukan pengembangan 
otomasi perpustakaan atau yang lebih dikenal dengan sebutan digtal library, 
yang kemudian membentuk sebuah pengembangan otomasi pada 
perpustakaan. Dalam implementasinya dalam dunia perpustakaan pada 
Sekolah Menengah Pertama (SMP) tentunya sangat membantu pengelola 
perpustakaan itu sendiri dalam melakukan pengumpulan data yang 
dilakukan pada perpustakaan secara terkoordinir, cepat dan lebih akurat 
dibandingkan dengan pengumpulan data secara manual yang tentunya 
kurang efektif dan lebih berisiko karena data-datanya masih dalam bentuk 
laporan bukan disimpan dalam sebuah file komputer. Pada proses 
pengembangannya pembuatan peta digitalisasi yang menggunakan metode 
Deskriptif dan Metode Waterfall sebagai pengembangan sistem. Pengelola 
perpustakaan SMP Negeri 4 Tungkal Jaya telah mendata semua aktifitas yang 
berlangsung di perpustakaan dan telah mengumpulkannya menjadi satu, 
tetapi sampai saat ini data dan informasi yang tersedia pada perpustakaan 
SMP Negeri 4 Tungkal Jaya masih dilakukan secara manual seperti pendataan 
staff yang bertugas, jumlah pengunjung, jumlah buku yang dipinjam dan stok 
buku yang keluar dan masuk di gudang penyimpanan. Pengembangan 
otomasi perpustakaan ini diharapkan dapat bermanfaat dan bisa membantu  
kinerja pengelola pada perpustakaan SMP Negeri 4 Tungkal Jaya dalam 
mengelola dan memperbaharui data yang berkaitan dengan perpustakaan, 
sehingga dapat memberikan  informasi yang cepat dan lebih efektif serta 
dapat mempermudah siswa/i untuk mendapatkan informasi baik itu tentang 
ada atau tidaknya buku yang sedang dicari. 
 
Kata kunci : Otomasi, Perpustakaan, Teknologi Informasi, Tungkal Jaya 
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ABSTRACK 
 
 Information technology and increased reading interest in libraries 

among adolescents today, it is very possible to combine information technology 

by developing library automation or better known as library digtal, which then 

forms a development of library automation. In its implementation in the world 

of libraries in junior high schools (SMP) it is certainly very helpful for library 

managers themselves in conducting data collection conducted in libraries in a 

coordinated, fast and more accurate manner compared to manual data 

collection which is certainly less effective and riskier because the data- the data 

is still in the form of a report not stored in a computer file. In the development 

process of making digitization maps that use descriptive methods and the 

Waterfall Method as a system development. Library manager of SMP Negeri 4 

Tungkal Jaya has recorded all activities that take place at the library and has 

collected them into one, but until now the data and information available at the 

library of SMP Negeri 4 Tungkal Jaya are still done manually such as data 

collection on duty staff, number of visitors, the number of books borrowed and 

the stock of books that go out and enter the warehouse. The development of 

library automation is expected to be useful and can help the performance of 

managers in the library of SMP Negeri 4 Tungkal Jaya in managing and 

updating data related to the library, so that it can provide information quickly 

and more effectively and can facilitate students to get good information about 

the presence or absence of the book being searched. 

Keywords : Automation,Library,Information Technology,Tungkal Jaya 
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