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ABSTRAK 

 

Pada era globalisasi sekarang ini, teknologi informasi yang semakin maju. Setiap 
toko yang bergerak di bidang perdagangan sangat membutuhkan aplikasi yang 
dapat membantu manajemen melakukan kontrol terhadap proses alur jual beli 
pada toko. Toko Barokah silver merupakan salah satu toko dagang yang bergerak 
di bidang penjualan Perak, seperti cincin perak, kalung perak, gelang perak, dll. 
Dalam proses bisnis sehari-harinya, Toko Barokah silver masih melakukan 
transaksi penjualan secara manual. Penjualan hanya tempat unit tertentu saja, 
sehingga kurang efisien. Pada tahap ini dilakukan identifikasi masalah melalui 
wawancara dan observasi, mengidentifikasi proses bisnis yang sedang berjalan 
kemudian membuatkan usulan sistem yang digambarkan dengan menggunakan 
penggambaran model kerja sistem yang diterapkan menggunakan use case 
diagram. Tahapan selanjutnya, melakukan pemilihan aplikasi, setelah itu 
melakukan konfigurasi dan kustomisasi modul aplikasi tersebut, dan terakhir 
melakukan penerapan dan pengujian. Hasil dari penelitian ini dapat menunjukkan 
bahwa perangkat lunak dari aplikasi yang telah diterapkan dapat membantu 
sistem penjualan pada Toko Barokah Silver.  
Kata Kunci : Sistem Informasi, Android dan Penjualan  
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ABSTRACT 

 

In the current era of globalization, information technology is increasingly 

advanced. Every store that is engaged in trading really needs an application 

that can help management control the process of buying and selling flow in the 

store. Barokah shop silver is one of the stores trade engaged in the sale of silver, 

as silver rings, silver necklace, silver bracelet, etc . In the day-to-day business 

processes, Barokah Silver Stores still conduct sales transactions manually. Sales 

only place certain units, so it is less efficient. At this stage the identification of 

problems is done through interviews and observations, identifying ongoing 

business processes and then making a proposed system that is described using a 

depiction of the system's working model that is applied using a use 

case diagram. The next stage, performing partic election ation , after 

configuring and customization of the application modules such, and finally 

carry out the implementation and testing. The results of this study can 

be menun verifiers indicate a software application that has been implemented 

to help the sales system on the shop Barokah Silver. 
Keywords : System Informat i , Android and Sales 
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