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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
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“ Kebanggan kita yang terbesar adalah bukan tidak pernah gagal, tetapi bangkit 

kembali setiap kita jatuh. ” – Confusius. 
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ABSTRAK 

Jumlah penonton yang masih tinggi, menjadikan alasan perusahaan besar 

untuk terus melakukan kerja sama dengan PALTV dalam mempromosikan 

iklan mereka. Skripsi ini akan menjabarkan perancangan sistem informasi 

untuk membantu klien PALTV dalam melakukan pemesanan iklan. Penelitian 

ini berfokus pada proses perancangan user interface dan user experience, 

dengan menggunakan metode perancangan, yaitu Design Thinking. 

Pendekatan dengan design thinking ini dilakukan untuk mendapatkan hasil 

efektif dan efesien. Aplikasi ini akan dikembangkan dalam platform desktop. 

Kata Kunci : E-advertising, UI / UX, Design Thingking. 
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ABSTRACT 

The number of viewers is still high, which is the reason why large companies 

continue to collaborate with PALTV in promoting their advertisements. This 

thesis will describe the design of an information system to assist PALTV clients 

in placing advertising orders. This research focuses on the user interface 

design process and user experience, using a design method, namely Design 

Thinking. This design thought approach is carried out to obtain effective and 

efficient results. This application will be developed on a desktop platform. 

Keywords: E-advertising, UI/UX, Design Thinking. 
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