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  vii  ABSTRAK   Tujuan Penelitian ini adalah untuk membangun sebuah Aplikasi Pencarian Barang Hilang di kota Palembang yang sebelumnya penyebaran informasinya masih melalui sosial media seperti Whatsapp, Instagram dan Facebook, sehingga belum tersebar secara menyeluruh dan infomasinya hanya sedikit yang mengetahuinya. Aplikasi ini memiliki peran yang penting dalam pelayanan informasi kepada para masyarakat kota palembang terkait dengan informasi-informasi mengenai Barang Hilang di Kota Palembang. Oleh karena itu perlunya dikembangkan teknologi di era globalisasi ini untuk membantu masyarakat di Kota Palembang, sehingga dapat mempermudah dalam mencari barang yang hilang di Kota Palembang. Penelitian ini menggunakan penelitian metode Waterfall, yaitu sebagai pendekatan disiplin untuk menetapkan tugas dan tanggung jawab dalam organisasi pembangunan. Tujuannya adalah untuk memastikan produksi berkualitas tinggi perangkat lunak yang memenuhi kebutuhan pengguna akhir, dalam jadwal dan anggaran yang dapat diprediksi. Waterfall merupakan model pengembangan system informasi yang sistematik dan sekuensial(Sasmito, G. W. 2017). Perancangan Aplikasi dilakukan dengan cara Analisis Kebutuhan, Desain Sistem, Implementasi, Pengujian. Dengan dibuatnya Aplikasi ini maka informasi-informasi yang berhubungan dengan Barang Hilang dapat segera diketahui oleh masyarakat, terutama pengguna Mobile. Hasil penelitian yang diperoleh adalah sebuah Aplikasi yang dapat dimanfaatkan menjadi media publikasi dan informasi mengenai Barang Hilang melalui mobile web. Dan menjadi referensi atau acuan mahasiswa bina darma dalam mengembangkan Aplikasi Pencarian Barang Hilang di kota lainnya. Kata Kunci : Aplikasi, Metode Waterfall, Mobile web, PHP          



  viii  ABSTRACT   The purpose of this research is to build a Missing Property Search Application in the city of Palembang where previously the dissemination of information was still through social media such as Whatsapp, Instagram and Facebook, so that it was not yet fully disseminated and only a few people knew about it. This application has an important role in the service of information to the people of Palembang city related to information about Lost Property in Palembang. Therefore it is necessary to develop technology in this globalization era to help people in Palembang City, so that it can be easier to find lost items in Palembang City. This study uses the Waterfall method research, which is a disciplined approach to assigning tasks and responsibilities in development organizations. The aim is to ensure the production of high quality software that meets the needs of the end user, within a predictable schedule and budget. Waterfall is a systematic and sequential information system development model(Sasmito, G. W. 2017). Application design is carried out by means of Requirement Analysis, System Design, Implementation, Testing. By making this application, information relating to Lost Property can be immediately known by the public, especially Mobile users. The research results obtained are an application that can be utilized as a media publication and information about Lost Property via the mobile web. And be a reference or reference for students in developing the Lost Property Search Application in other cities.  Keywords: Applications, Mobile web, PHP, Waterfall Methods.                     
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